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【S 0 ?】
科学(science)、技術( echno{08y)、工学( n8ineerin宮)、アート( rts)、数学(Mathematics)を
横断的に学ぶ教育のこと。

学んだことを活用して、みずから新しいモノ・コトを創り出し、

実社会の課題発見・解決にいかしていくことをめざします。

これからは、A1や10Tが当たり前になり、科学技術の進歩が社会を大きく変えていく時代。

学びや遊ぴの中で、子どもたちが自分から知識を吸収し、自ら問いを立てて考え、

ひとりひとり違つた答えを出すことをとおして、

新たな課題に直面し続ける社会の中で、変化を創り、未来を切りひらく力を育むことが大切です。

MK O

子どもたちの興味・驚き・好奇心をエンジンに、

遊ぴの中で知識やスキルを身につけ、自分なりに考えることで、

自ら問いを見つけ、答えを創り出す力=未来を自分で切りひらく力育みます。
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【』の"ーで身にく力】
①知識・一生き物について、共通点や仲問分けまで、くわしく知る!

②思力・・身につけた知識をもとに止ヒべて、予測し、自分で考える

③見力・一自分で生き物の共通点を見つける!

④倉」造力・・・自分で新ししりレールを創って遊ぶ!

^

教育!
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初級編
くば享いいん

0力ードをよく切り、プレーヤー全員に3枚ずつ配る。
たが み τ もと も

互いに見えないように手元に持つ。
うらがえのこ や*

残りの力ードは裏返して山にする。

直

しょきゅうへん

.◎

かいせつしょ

＼/

解説書

A

カードの山をヒントケースにしてもOK!(下の易倉参照) 今捨てた力ード

ゲット.
じ廿んばん

順番を決める。自分の番で、山から1枚引き、1枚捨てる。
す

捨てた一番上の力ードは
保か

他プレーヤーがゲットできる。
'之りいじょら0と ちかし.んぜん Uと

÷ほしい人が2人以上いたら、順番が近い人がもらう。
す ■か 0と*L' す

÷もらったら1枚捨てる。その捨て力ードは他の人はもらえない。
つ" じ.んぜんピ謝, 0 0と

※捨て力ードをだれがゲットしても、次に力ードを引く人は順番通ι

B

身につく力0知識
ちしき みあモ

遊ぴで知識を身につける

き

あそ

もの

ず、

ハ

Pす巨ゞロ''よ/ミ,

ぴかこ0 2~4人

ぎょるい まいあつ か

を3枚集めたら勝ち!
にゅうるい

じ宇ん

お毛τ"んうしがわ""え

※パッケージの表の面を後ろ側に折り返すと、ヒント
廿いし゛卑がで

A

Dコ゛ぼ互ゞ

「生き物大好き Uという興味をもとに身についた、

こうした力が「自ら問いを見つけ、自分なりの答えを

創り出す力」1こつながつていきます

1枚引く

<
,

ぱん

、

ワ

ケースに傾斜がつき、カードが流れ出にくくなります。
さいいち巨んらえみ

※セットする際に、一番上の力ードは見えてしまうので、
セット後にそれぞれ1枚抜いて、 L番下に入れてくだ
さい。

いちばんはや

一番早く、同じ分類の生き
Uと か宝い

3枚そろえた人の勝ち。

や*

身につく力@思考力
かんがち しき つか

知識を使って考える

み

▲

^「ヒントケース」を使ってみよう!

が、)、、

どっちの力ード、ひく?

'、

宝いひ

ちかb

_■.^

カードの山を「ヒントケース」にチェンジ!
. 'ら0ら 0ん 電い是くものい

のぞき窓から見える情報で何の生き物か推測して、
えらυ

A、 Bどちらの力ードを引くか選ぽう!
うん し'ら Uすいモく"よく

運だけでなく、知識と推測力が勝利につながる!

ここの色をそろえよう
r'ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー'.
1、_______________________ 1
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1枚捨てる
まいす

嵯
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を

います
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曽

■
酉翠

十
0力ードを10枝ずっ艶る。それぞれ、見えないように「尖きい生き転」を5殺選ぴj却ノは捨て礼にして、対戦スタート!

四せーので局膳に1枝裟にして嵒す。笑きさの薮値が・三善尖きい父が腸ち。
か とき 保うすうちくらおお

0~△Cmと書いてある時は、△(大きい方)の数値で比べる。

@禽ったスが、傷に嵒た力ードを1昼てゲット。白芬が嵒した力ードもふくめ、積に舎いておく。 .

4Dぱば高い0 " 'だすべ すヤ
^

引き分けの場合は、場に出た力ードを全て捨て札に。 、

;寸0
魂Tもと享い,べだ Uτんいちばんおお Uとか

4 牟羌の5枚を崟て出した時煮で、ゲットした力ードが一番参い人が勝ち! ノ0ようき くらすらち廿い'ウ罰" んちょう島い告'う ぱしょこら言'う Ⅱ"

※生物の大きさは、体長、全長、甲長など測る場所が一律ではありませんが、このゲームでは表記の数値で比べてください。

質問5つで、生き物を当てよう!をス
こたきうらが丸や宏ち.う"う"こ、

0出題者と解答者を渙める。裂還した力ードのmを半英に古く。 0出題者は、「はい仂寸いいえ」で善える。
かい

(「わかりません」「どちらとも言えません」も可)
日出題者は、箱キに見えないように、岱の竺善釜の力ードを 解答者は、5つ質簡した後、その答えから予測して、生き物のギんるいをd)L いUい

仁.う'い

1枚引き、その生き物の「分類」を言う。裁ほ乳讐ですノ革姦嶺です
*え 轟4

名前を当てよう!

@解答者は、その力ードがどの生き栃かヒントを得るために、 @舎たったら、解答者が力ードゲ乙ト!はずれたら、捨て礼に。しつもん」た
こ之里ちがら

出題者が「はい」か「いいえ」で答えられる質問を1つする。 (もし出題者が「はい」「いいえ」の答えを問違っていたら解答者が力ードゲット。)
ものいちらんした いしつもん

どんな質問をしたらヒントになるか、下の「生き物一覧」を

0解答者と由題者を髮礼してくり還し、究に3枝ゲットした芳が禽ち 1
かんがみ

見ながら、考えてみよう。
島肌いうみ

伊」:海にすんでいますか?ノ食べられますか?

か廿

身につく力0創造力
つかをの 6'うつうてんい

つく

生き物の共通点や違いを使って、
「オリジナルゲーム」を創ろう! 商ら つくじ'1:んかんが

自分で新たに創るオリジナルのルーj を考えてみよう!

遊ぴかた@

選扱メンバーで、矢きさ此べバトル!

【監修】

浅井ミノル
(元葛西臨海水族園)

植村好延
(つくぱ市立豊里ゆかりの森昆虫館)

成島悦雄
(日本動物園水族館協会専務理事/獣医)

ゴマフアザラシホッキョクグマ

こんち,:うろい

^クィズハトル

昆虫類

ニホノ

アマガエル

ガラパゴス
ノウガメ

、>
トラワグ

イチゴヤドク
ガエル

ニホンヤモリ

甲殻類

アブラゼミ

ニホンウナギ

アカネズミ

アカハライモリオオサンショウウオ

パーソン
カメレオン

軟体動物

クロオオアリ

アメリカザ1Jガニホッコクアカエピ
伊マエ凶

ほか

クロマグロ
(ホンマグロ)

アブラコウモリ

■

■担

■
■端

髭塀

ジョ0ウグモ

コモドオオトカゲマツカサトカゲ

風

'たU L しょら

2人以上

その他の
あモ

遊ぴかたは

オオカマキリ

〆

ほか

■

胴
■

暑

■

.

ベニザケ

カモノハシ

■

メキシコ

サンショウウオ

■

マダコ

【お問い合わせ】

くもん出版
〒108・8617 東京都港区高輪4-10-18

京急第1ビル13F
Tel:0120.373-415

受付時問月~金9:30~17:30(祝日除く)
ホームページ

h壮P5://WWW.kumonshuppan.com
e・mail:info@kumonshuppan.com

TW辻terIn5ta目ram

回回

マナマコ

ヘラクレス

オオカプト

タカアシガニ

ほ乳類

アフりカハイギョホホジロザメジンベエザメ

ダイオウイカ

1舗

リングアシナシ
イモリ

イリエワニ

は虫類

タガメ

サワガニ

アサリ

オオスズメバチオンプバッタ

ホンヤドカリモンハナシャコ

ライオン

ミスジマイマイアオウミウシ

キングコプラ

生キ物一覧

アカエイ

アレクサンドラ
トリバネアゲハ

アフりカゾウサバンナシマウマ

ものいちらん

ダチョウ

ミジンコ

ハダカカメガイ
(クリオネ)

オニヤンマナナホシテントウ

ク0フジツボ

マ

アカクラゲ ハタケミミズ

アオウミガメ

商品アンケート

(VVEB回答)

ダイオウ
グソクムシ

ハクトウワシオオハクチョウハシプトガラスコウテイペンギンアカコンゴウインコベニイロフラミンゴセグロカモメズグロモリモズシマフクロウ

りょうせいるい

両生類

ミナミメダカタツノオトシゴ

オカダンゴムシ

シ0ナガス
クジラ

之三ノシッヒt
アカミミガメ
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睡
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●ほ乳類

●鳥類
ち'うる

●は虫類

●両生類

マーク

ち.うるい

●魚類

ちち嘉0 モだピうキ0 し●之いせいこう"ん0いこき.らきらだ"件

お乳で赤ちゃんを育てる動物。ほとんどの種が胎生、恒温、肺呼礁、体に毛が生えてぃる。

●甲殻類

と'」

鳥のなかま。卵生、恒温、肺呼吸、体に羽毛が生えている(ただし、あしにうろこがある)。多くの種がっぱさで空を飛ぷことができるが、飛べない種もいる。

●昆虫類
こんち.うるし

ヘビ、トカゲ、カメ、ワ二などのなかま。ほとんどの種が卵生で変温、肺呼吸、体はうろこでおぉわれている。

.んせ Uよう功ん=宝ご甘いち.うここき6らすいち峠う

カエル、イモリなど;のなかま。ほとtしどの種が卵生で変温、体の衾面はしめっている。卵は水●にうみ、宇どもはえら呼破で永●でくらし、勃と宅 U 門.う0 こき.う

大人になると肺呼吸(皮ふでも呼吸できる)1こなり陸上でくらす。

,いち.う=重、 冒、、ち.うらんせいへん島んし.

魚のなかま。ほとんどの種が卵生、変温、えら呼吸、体はうろこでおおわれている。水中に卵をうみ、水中でくらす。

らんせいこう島ん口いこき.らからだ

●軟体動物

しほうとう小つ

●刺胞動物

き'く U どうよつ

●燕皮動物

よう

ルんたいとう「つ

用語説明
ご

さかな

剛'

節足動物

昆虫、甲殻類
など

し.んせ、へんこ6.うからだ

エビ、カニなどのなかま。ほとんどの種が卵生、愛温、えら呼礁、体はかたいカラでおおわれ、あしには節がある。
0どしし白らだ高た窒むOUら""んらんせいへん"んふし

チョウ、バッタ等の虫のなかま。体が頭・胸・腹の3つに分かれ、あしは6本。卵生、変温、体はかたいカラでおおわれ、あしには節がある。
0 ●きんこ貞.ら..う

呼吸は、肺でもえらでもない気管呼吸。

古いるいらんせいへん島んこ6.うり(七うギつからだがい享(*<

イカ、タコ、貝類などのなかま。卵生、変温、えら呼鹸(陸の動物をのぞく)。体がやわらかく、外とう膜とよぱれる膜でおおわれている。

せつめい

●環形動物
かんけいどうぶつ

うもう

二き.う

●クモ類

は

たいちょう

し勺

●せきつい動物

ピう本つむ

●無せきっし勵物

せモくピらぶつ

●節足動物

うる、

、

クラゲ、イソギンチャクなどのなかま。

本んるいず

ナマコ、ヒトデ、ウニなどのなかま。

う

ミミズ、ヒルなどのなかま。

こき.う

ん劃ん 0いこき.う hらだ

分類図

クモのなかま。体は頭胸部・腹部の2つに分かれ、あしは本

ゼぜ0

背骨のある動物。

●卵生
せ

●胎生

●恒温

へん

●変温

、

●肺呼吸

朽お

6らだ

せぜ0

背骨のない動物。

し.

ピう占つ

とうき'う'

こん5.う毛いこう庁く毛い

昆虫類、甲殻類、クモ類など、体はかたいカラでおおわれ、

あしには節があるなかま。

類

マーク

どうキつ

'く'

どうぶつ

是ら

動

と

帥到

わ

毛1、

之*ご

巨

.

卵で生まれる。

ほかにも

身近な生き物を

こんな視点で
み

見てみよう!

急

えら呼吸

う

●えら呼吸

hらだ

高0

赤ちゃんで生まれる。

●外骨格

大きさ表記について
●1゛1 易掌享

生き物、文献によって様々な大きさの表し方があり、測る場所が違います。

"、1 こ

島L、おん

と

体温がいつも同じ。

う

●絶滅危恨種

<

之い"ん

解説

体温が、まわりの温度によつて変わる。

ぜつめ

し.

"0

"、,

肺を使って、空気から酸素を取り入れ、二酸化炭素をはき出す呼吸。

舟

●有毒生物

せ

●世界一

おあ

唯うどくせいぶつ

つb

えらを使って、水から酸素を取り入れ、二酸化炭素をはき出す呼吸。

噛

"んピ

」き●う

ちから

くうき

ひょうき

hら吋■し 0らだ*毛ささ

体をおおう、かたいカラ。あしには節がある。体を守り支えている。

ぜんちょう

つ6

全長

ほ乳類

ー^体長一ー^

ぜっ動つこくさいしぜん即=0んごう1かA
この力ードでは、絶滅のおそれがあり、国際自然保護連合、環境省..。.、.、、.、、'、. 1
のレッド1ノストで「絶滅危恨 IA類、1B類、Ⅱ類」のいずれかに指定

し●

されている種を絶滅危慣種としている。
ゼく 0うピ(喝'"Uん

この力ードでは、人体に悪い影響があるレベルの毒を有毒としている。
戈1、き↓ら毛

あまり影轡がないが奉成分を持っ動物もいる。
Uとせ 0がし●巨"1とらτ

ーつのグループの中で、世界で一番大きい(長い)種。他にも同程度に
""し.ぜ鼻『●.

大きい種がいる場合は、「姦大孤」としている。

さん是

●ザ

えらや
ao

その他の
二 a.う

呼吸

か

せきつい動物
智巨0

がある>

たいちょう

だ

さA E

と

「身近な食べ物」で調べてみよう!!
之輩ご 史宝ごと.」 皐さ60

@鳥の卵と魚の卵は何がちがう?(ニワトリの卵と、たらこ・いくらなどの魚の卵を比べてみよう0)
,之ち"ん

@骨付きチキンは、ニワト1ノのどの部分?どんな形の骨?タコ、イカはどの部分を食べてるんだろう?
'『0 とき0-0

回魚の「えら」つてどぅなってる?魚を買った時に見てみよう!
一 せ 0'

@魚をまるごと食べる時、中の骨を見てみよう。背骨はどれかな?
み0き 0

@エビや力二をまるごと食べる時、カラの中を見てみよう。背骨はあるかな?あしは何本あるかな?

い

と

か

に゛うるい

にさん 0 赴んモ

、、

両生類

た

にさんき赴ん毛

解説

は虫類
ち.コうるい

一甲長一

らんゼい

こうちょう

どう本つ

もの

卵生

'

む

無せきつい
(骨がない)

ーー体長^

子:えら呼吸二き0う

えら呼吸親肺仁皮ふ
呼吸

身につく力@0発見・創造力
じぶん つくみ

自分で見つける・創る

÷基本的には、各分類は、こういった特徴がありますが、カモノハシ、マツカサ

トカゲなどのように伊外の生き物もいます。

③
圃
=
皿
印
長
囲

■
胃

臼
口
囲
口
口
田
囲
四

茎
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汝
口



上級編

【甫意するもの】得魚袰力ード、縊、えんぴっ(得魚記録甫)

0四は初纐綸と尚じ。ヒントケースを使ってもOK。

@禽のように、3枝の革で、尚じマーク(稜)がたくさんそろう
とくτん

ほど、得点がアップする。
とくτん とくてん Uよう み

それぞれのマークの得点は、得点表力ードを見てみよう。

じょうき"うへん

白◎号^を集めて、得薫力噛い"の勝ち!
゛゙.り'仏゛^

ぐヂ,、・'゛

御

2
τん

tん

3点
τん

10点

【上級ルール】得点表
し'ろ専.与

4点

5点

10点

、M
+

ι( T、 0'■

0この得点で勝負!と思ったら、自分の順番で「勝負Uとコール。
ゼん いん ても とくてん

全員が力ードをオープンし、手持ちの力ードでの得点をそれぞれ
ろく かい かえ.

記録しよう。これを3回くり返し、
ぱんとくτん Uと かたか、

一番得点が高かった人の勝ち!

やく

、.包司
牙骨希^
§,国

り世界一

のようにマークか'2種類の場合は、どちらでも使える。

とくτん

τん

きら

f"'、t、ーーーーーーー壷i ^、背骨ある・・・・・・・・・・2点
、ーーーーーーー、ーーーー、ーーーーー^、r生一・・・ーーー5占

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー'●亀

C1111111111111111111f^^絶縫危慎稜、、・・・、魚
'ま三.,'楡ら'ま註.海0'粒世界一1つ・・・・・1点

U 本ん

、4

しょうギ

回、回

回.

貞

金畑

さいし'

最初からそろっているマークがあっても、全員必ず1回は、
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「オリジナル役」を創ろう!

自分で生き物の共通点を探して、オリジナルの「役」を創っちゃおう!
τ U 1

得点表力ードの裏面に、役名と、該当する力ードを記録しよう。
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記入欄に書いて教えてね!
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共通点の探しかた
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感性・・自分の感じる共通点は?(好き嫌い、かっこいいなど)
捻0きょうぅうτん

イラスト・・・イラストからわかる共通点は?(羽がある、ひれがあるなど)
き゛うつうτん 型いし'うにくし'くモうし'(じ'う皿うとく

特ちょう・ーカードの情報からわかる共通点は?(肉食/草食、ヒトより大/小など)
皇弐 いろなな き'うつらτん輩え

名前・・名前の共通点は?(色がつく、「オオ」がつくなど)
と か寸赴き'うウうτん之んき.う じつ芋つ し1,ん

探究・・・本や実物などで知った共通点は?(飛べる、食べられる、あしの数など)
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