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遊ぴゃピースそれぞれのボールの動きを理解していない時は、まずは遊ぴかた①で
あそUゆうぶんあそなあそちょうせん

たくさん遊ぴ、干分に遊ぴに慣れてから遊ぴかた②のパズルに挑戦してください。
かんがいちむさくいなら 'ー

おうちのかたがピースを無作為に並べて、ボールの位置をお子さまに考えてもらうと
いよく

あそゆうこう゛

いう遊ぴも肴動です。おうちのかたとのあたたかいふれあいが遊ぴへの意欲を引き
だ

出します。
ちょつしかんかんがむずかなやときせいかいお

●萇時問考えても難しくて福んでしまっている時は、1つ正解のピースを置いてあげる
たコせいかんせいかいじりきさいしゅうてき

などヒントやアドバイスをあげてください。最終的に自力で正解することで達成感を
いよく<とつぎ もんだいかん

感じ、次の問題に取り組む意欲につながります。
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自分で問題を作ってみましょう。
きろくもんだい きろく

作った問題はこの記録シート1こ記録しておきましょう。
かいとう

解答
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もんだい
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お問い合わせは
み よいこなさん

くもん出版 0120・373・415までどぅぞ[

つく
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協力旧月j台大学先端メディアサイエンス学科阿原研究室

00000
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受付時問
月~金 9:30~17:30(祝日除く)

〒108-8617 東京都港区高輪4・10-18 京急第1ビル13F

ホームページーhttp://kumonshuppan.com/ e・maⅡ info@kumonshuppan.com

※この度は、弊牡商品をお買い上げいただき、誠にありがとうこざいます。品質管理には万全を期しておりますが、万一不都合がありましたらこ連絡ください。

KUM(》N

n n 企
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※この用紙はコピーしてお使いください。

△告(けいこく)
Ⅱごし゛,0 よ

保護者のかたへ必ずお読みください

小球力あります誤飲・窒息などの危険がありますので、3歳未満のお子さまには絶対に与え

ないてくたさい。

使えるピース
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個

4

3

、

2

△注 (ちゅうい)
ほごしゃ あモ

●保護者のもとで遊ぱせてください。
型ん巨うきぐ 0 しよう母かんへんけいへんしょ(けんいん

●暖房器具や火のそぱでの使用、保管はしないでください。変形・変色の原因になります。
あんぜん しよう捻そJU へん竹し

●安全のため、破損、変形したときには使用しないでください。
うえじこ の 冒わ

●事故のもとになりますので、水ードの上には乗ったり座ったりしないでください。
岳モらん巨う

●ぶつけたり、なげたり、ふりまわしたりするなど乱暴な遊びをしないでください。
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