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解説書一・1部

1

さくたじんちと畠かんたんふたり

「柵を立て、ひつじのための陣地を取り合う」という簡単なルールのゲームです。乞入から4
にん、ふく訂うし'うき'うはあくあいてせんたくしさきよちからしこうはんたん

入の桓数でプレイしながら、状挽を把握し相手の選択肢を先読みする力や、思考・判断する
ガが養われます。2種類の追加ルールでより楽しく、より急考しながら叢ぶことができま
す。こ家族やお友達と、「はじめての対戦型思考カゲーム』として急善屶の壬谷を饗います。
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ひつじのテリトリーゲームとは
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＼ヘ

^

しょく

＼

＼

望

かく

,,.、

、、』__.ゞ

ばん

..1-,÷÷ー'窒盆鬮
冨尖_、,.5郵§■■W■
ダブル稿力ード・・6糧箸2鞍翻翻圖鬮

盤・・1台
たい

^
せいげんしゅかく豪い

御」限シートー2種各1枚

(用紙から如り取ってこ使用ください)
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身につく力
み

くかえ而モたいせんがた

「ひっじのテリトリーゲーム」は繰り返し遊ぶことができる対戦型ゲームです
たのさきよち力らはんたんりょくやし写しこうり'くとたいち力ら"ぐく

ゲームを楽しみながら先読みするガや判断力を養い、思考力の土台となるガを育みます。

ちから

さきよ

先読みする力を養います

状況を適仞に読み取り、選択肢を予見し数手先の展関を読むガが鍵われます戦挽を響え、
先を見通した戦略をたてる言慣がっくことで、効率よく適切な選鋲ができるよう1-なります。
「ひっじのテリトリーゲーム」では自分の状況だけでなく、相手の状況も把握することが禽っ

じゅうよろ ようモ

ための重要な要素となります。

ちから やしな

しこう

思考・判断する力を養います

対戦中は小さな判断の連続です。例えば陣地を獲得できる選鋲が穫薮あった傷蓉その後
τんかいゆうりしょうきょうτさくたモコ亡よみきわく

の展開で有利な状痴を手にするためにとこに柵を立てるのが島も良いかを見極めます。繰
かえあモばあいおうさいτきせんたくはんだんち力らはぐく

り遉し遊ぶなかで、場合に応じた最適な選択を判断するガを育みます。

はんたん ちから やしな

とくちょう

特長
せいげんつかさいし'うばんめんあモすくゼんたくし

①制限シートを住うことで姦小4マスの盤面から遊ぶことができます。少ない選択肢のなか
かんがれんし0うだんかいτきばんめんおおせんたくしふむりしころりょく

で考える練習から、段階的に盤面を大きくして選択肢を増やすことで、無理なく思考力を
やしな

養います。

②通常ルールに慣れてきたら、這加ルールに挑戦しましょう。自分の手だけでなく相手の手
りようぎ如くτんねらふかしころあモ

をうまく利用したり、逆転を狙ったり、より深く「思書」しながら遊ぶことができます。

ず

征^
お子さまがはじめてゲームに取り組む際には、相手に

有利な選択をしてしまうこともあります。最適解を伝

えたくなつてしまいますが、はじめのうちは、試行錯

誤を繰り返す様子を見守りましょう。

お子さまがなかなか陣地を取れずにいるときは、こ自身の順番の際に「ここに置くとどぅなる

かな?」というような思考を促す声かけをして、一緒に考えてみてください。

「勝てた!」という達成感がお子さまの意欲につながります。
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それぞれ決められた数の
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ひつじを準備し、順番を決める
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順番に好きなところ
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4段階のステツプ
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だんかい

を1つ、

廷テⅡ〔ヨ^基本のルールを覚えよう! -4ページ
かいせっしょもんだいときほんうこおほじんちさく

解説書の問題を解いて、基本の動きを覚えます。ひっじの陣地をっくるには、どこに柵を
たかんがれんし゛うもんだい Uんちさくた

立てればよいか考える練習問題です。ひっじの陣地をっくるために柵を立てるイメージを
つかみましょう。

垂}而{ヨ三魯錨載ゲームをしてみよう!
にんさんかがのうにんザう ふたり

(参加可能人数:2人~4人)-5ページ

きほんそさいし'ふたりたいせんはU きほんてき

基本ルール(5ページ)に沿って、最初は9マスの巨入対戦から始めてみましょう。基本的な
にんたいせんにんたいせん あモちょうせんはずせいげんおぼ

ルールを覚えたら、制限シートを外し、25マスに挑戦!3人対戦や4人対戦でも遊んでみ

ましょう。

建テⅡ{璽三^チャレンジ問題を解いてみよう! -5~6ページ
もんだいじょうきょうさくたさきさきせんたくしよさいてきかいかんが

問題の状洗ではどこに柵を立てれぱよいか、先の先の選択肢を読み、最適解を考えるクィ
けいしきれんし0うもんだいまなかんがかたUつさいい

ズ形式の練言問題です。ここで学んだ考え方を実際のゲームのなかでも沽かしてみましょう。

廷気1亘^,追加ルールで対戦しよう!
ざんかがのうにんずう ふたり にん

(参加可能人数:2人~4人)-6ページ

ついかつかたいせんふくざつしこうさきよちからため

追加ルールカードを住って対戦します。より桓雑な思考や先を読むガが試されます。
はくしつかたいせん

また、白紙の力ードを使ってオリジナルルールをっくって対戦してみましょう。

.

ひつじを置いて陣地ができる!
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お じんち

マスを囲う4つ目の

柵を立てた人は
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いちはんさいしょじぶんすべ

一番最初に自分の全てのひつじの
じんちひとか

陣地をつくった人の勝ち!
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圖而^司塞示のルールを覺えよう!
^盤・・・1台制限シート・2枚、ひっじ、柵

i
せいげん つかかた

◆制限シートの使い方◆

壷^①簡慰イラストと尚じ傷所に柵を立てる。,簡慰で指¥される鑾の笑き劃こあ

もん1εいしていこ,うそ

②問題で指是される個数に沿って、
さくようい

柵とひつじを用意する。
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こしかめよ

③ひつじを置いて陣地ができる!

0^幻倉幻四^幻倉叩@^沌金幻

0と

、

どこに柵を立てたら、ひつじの陣地をつくれるかな?

ます。

@豆区>

尽一、一金ピ、
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よういさくつかすぺ Uんち

③用慧した柵を住って、全てのひっじの陣地を
さく

つくるには、どこに柵を
た .'、.

立てれぱよいか ▼

さく

せいげん

制限シート

a)②の2枚
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考えましょう
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0^幻蚕X.a^沌金幻@^沌金X.

金テⅡ{亘^対戦ゲームをしてみよう!

＼
、

Uんち

、、.、^』.^..'

少ないマス目で対戦したい時は、制限シートを1枚使いましょう。▲・ f

したひょうかザおないろひとりくば

①卞の衾の数だけ、同じ邑のひっじを;人ずっに配る。
こしようひとり じ゛んびしょく

(1人で10個使用するときは、2色のひつじを準備する。)

じぷん

寸く

ーー、、、、、
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②順番を決める。

ばん励

番

U,んばん

め
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たいせん

^柵を立てて、ひっじの陣地をゲット!
じ,んぱんすかこめじ,んぱん

①順番に好きなところに②マスを囲う4つ目の
さくたさく た ひと

柵を1つ立てる 柵を立てた人は・・

とJ

じ嶋んばん

1

せじげん

じんち

ひつじの数を確認!

篁まさ歌之入 3入

クの勝ち!

9マス

1い?か

25マス

力丁

※1:簡単なレベルで4人対戦をしたい場合は、

25マスで1人3個ずつに数を調整して遊ぴましょう

三●■●ξ

④一番最初に自分の
すぺ じんち

全てのひつじの陣地
かひと

をつくった人の勝ち!

4個

カくにJV

いちばんさいしょ

力JU1と」U

■.

10個

3個

■■咽

にんたいせん

5個

じぶん

圖頑亘悶チャレンジ簡慰を凱、てみよう!<@々刃

※1

゛1・J

もんだい

ぱ易い

問題の状況では、自分の順番でひつじを囲うことはできませんがー
あいて とじ峰んばん じんち

相手の順番で陣地を取られないようにするには、
かんがさく た

どこに柵を立てれぱよいか考えましょう。
こた かしょ

ト答えはそれぞれ2箇所あります。

か

ひつじは1マスに
こ お

1個しか置けません。
たんいんち

陣地は1マス単位で
せいりつ

しか成立しません。

じょろきょう
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垂テⅡ{璽^道加ルールで対戦しよう!
道加ルール①ダブル柵力ード

璽^ダプル補力ード(叢置力ード3糧響2桜、鱗様力ード3糧響2桜)

電至,カードをよく切り、右の衾の枚数を全貪に配る。

^
,すきほん とうよう

①基本ルールと同様にゲームを進める。

とお

@

②好きなタイミングで力ードを使うことができる。
とさくせっちお のぞいちどさく

カードには柵を一度に2つ置ける「設置力ード」と、2つの柵を取り除くことができる
かいたい

「解体力ード」がある。
せっち かいたい

解体力ード設置力ード

す
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設置力ード
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賃涯,0
圖頑罪勺

このかたちの通りに柵が置ける。

お と の毛む

▼どの向きでも置く、または取り除くことができます。

^

墜ヨ

追加ルール②撞転番天力ード

此い世」■にん

靈の釜さ

●●',0,、J '1 、●●

゛ ^'

と

4^善芙力ード

電至,9マスの場合3枚、25マスの場合5枚の番犬ボードを好きな場所に置く。

と̂うようきほん すす

①基本ルールと同様にゲームを進める。
し゛んばんつぎ ひと

たさく かこ じぷん

自分のひつじではなく、

■■■■

^

{

9マス

とお

25マス

★1つの力ードは一度のみ使用可能です。
こわひと さくさき

★先にあがった人の柵は、壊すことができません。

U ぶん ひとじんちすべ かいちばんさいしょ

③一番最初に自分の全てのひつじの陣地をつくった人の勝ち!

ふたり

のぞ

2人

さく

曽

3枚

^

輩い

^

お

白紙の力ードを使つて、それぞれオリジナルのルールをつくりましょう。
たと

高つ かおお

例えば はい

無解体力ード

3枚

②柵を立て、囲んだマスが
ばあいばんけん

番犬マスだった場合・・

1"

@

輩い

0

3・4人

11 '尻れ 11
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2枚
李い
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3枚
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しようかのろ

次の順番の人のひつじが
お

置かれる。

1 ■を E 、
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このかたちの通りに柵を取り除ける。
さくUんち こわ

陣地になっていたマスの柵が壊された
ばあい に

場合、ひつじは逃げてしまうので、
も ぬし もとて

持ち主の手元にひつじを戻す。

いちばんさいしょじぶんすぺじんちひとか

③L番島初に自分の全てのひっじの陣地をっくった人の勝ち!

^^

芋α道加ルール①②を含わせて、対戦

■■

ついかあたいせんかのう

道加ルーjレa)②を合わせて対戦することも可寵!
<いつしんいつたい しょうりかえ ねら

一進一退を繰り返しながら、勝利を狙いましょう。

あモ

オリジナルルールをつくって遊ぽう!
しはく つか

多く集めたら勝ち!
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電垂参 0
圖頑璽陶
こた

※答えはそれぞれ
かしょ

2箇所あります。
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スgディ将棋鮎釦礁耻怖Wスヨディ回碁 ●対象/5歳以上

●^

■^

こ垂

駒の動かしかたがわからなくても、すぐに将棋が楽しめ、
お巨再そ

遊んでいるうちにルールが覚えられます。

よいこ

ろこ

「ひつじのテリトリーゲーム」のつぎにー・初1以者同土でもすぐに対戦できるKUMONTOY
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ぜワたい

亀事

スヨティ将楳

しょう冒

'^ii'
.

@

たの

しょしんしゃとうし

'

●小部品があります。誤飲、窒息の危険がありますので、3歳未満のお子さまには絶対に与えないで

ください。

圏

しょろふひん

3段階に分けられたルー
しょしんし゛とう し

ルで初1山者同士でも、す
たいせん 冨こ

ぐ対戦しながら少しずつ
き厚

ルールを覚えることがで
いこ

きる囲吾セツトです。

だんかい

膨』",

其U,,ONケ0、

/

み 0 さん

●保護者のもとで遊ばせてください。
だん巨うきぐ へんけいへんしょくげんいんひ しようほかん

●暖房器具や火のそばでの使用、保管はしないでください。変形、変色の原因になります。
あんぜん はそんへんけい しよう

●安全のため、破損、変形したときには使用しないでください。
高モらんぼう

●ぶつけたり、なけ1'こり、ふりまわしたりするなど乱暴な遊ぴをしないでください。
きゆひ ち.うい

●力ードやシートのふちで指を切らないようにこ注意ください。
高モゆかほうちさいみまんこτととところ厚かん

●遊んだあとは、床などに放置せず、3歳未満のお寺さまの手の届かない所に保管してください。
ばんじ こ すわうえ の

●事故のもとになりますので、盤の上には乗ったり座ったりしないでください。

ほこしゃ

たいせん

翠処

あたごいんちコモく

商品アンケート(web回答)

保ごし甲,之6 よ

保護箸のかたへみずお読みください。

,

あそ

.

くもん出版 0120・373・415までどうぞ

NEWスgディ囲碁鯛

きけん

^1.^

[受付時問士日祝を除く]0:00~12:00/13:15~17:00 ]

〒141-8488 東京都品川区東五反田2-10-2 東五反田スクエア11F

ホームページーhttps://WWW.kumonshuppan.com/
e・ma"-info@kumonshuppan.com

※この度は、弊社商品をお買い上げいただき、誠にありがとうでざいます。

品質管理には万全を期しておりますが、万一不都合がありましたらこ連絡ください。

くもんの商品をお買い上

げいただき、ありがとう

こざいます。こ感想やこ

意見をお聞かせくださ

い。「図書力ード」を抽選

でプレゼント!

△注意(ちゅうい)
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