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セツト内容

数のピース 10 類 46個

1 ・・・・・・・・・・101固 6.●

1

2

3 '
^.

4

6個

5 ...

6個

..

7
..

..

6個

8..'

・・・・4個

..

-4個

9

100のホート・・1枚

4個

10

2個

小部品があります誤飲、窒息なとの危険がありますのて、3歳未満のお子さまには絶対に与えないでください

△注意(ちゅうい)
し雫

●保護者のもとで遊ばせてください。
ぜ 4 しよう

●安全のため、破損、変形したおもちゃは使用しないでください。

●火の近くでの使用、保管はしないでください。灸事・灸傷の原肉になります。
かせ0んτとあつかち.うい

●紙製品で手や指を切る可能性もありますので、取り扱いにはこ逹意ください。
昂叩O JU一ぎ血、ん

●遊んだ後は、床などに放置せず、3歳未満のお子さまの手の届かないところに保管してください。

お問い合わせは

Tel:0120-373-415くもん出版
受付時問月~金 9:30~17:30(祝日除く)

ホームヘージ http.ノ/^.kumonshuppan.com/

e・mal"nfo@kur"onshuppan.com

.亀κ.●九'

2個

34

ピースケース・・・1個

数のわく・・4枚

景
r寺^ロ.^^

^
^
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2個

モ里コ

6

△告(けいこく)
」し中 006 よ

保護著のかたへ勢ずお読みください

^

'
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目野口=ロー

J1コヨ1P四

〒108-8617

東京都港区高輪4-10-18 京急第1ビル13F
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ぴ

1~10の「数のピース」を組み合わせて、ボードの中にぴったりはめる
とつ 高そ

(=しきつめる)パズルです。100個の凸があるボードにしきつめるパズルで遊ぶこ
やしな

とで、1から100までの数量の感覚を養います。また、ピースは、「6と4」や「7と3」
< 高 ちょうほう"い

なと、組み合わせると「10」の長方形になるので、算数の基礎である「10のかたまり」
んかくて寒 かず而そ かんかくたい1』の

が感覚的にわかります。遊びながら、楽しく数に対する感覚をみがきましょう!

^

かす

図厘蚕]

厄石石「XI

(答えは11~12ページ)

あそ

遊びかた

< あ

1「数のわく」て初級ハズル

こた

100のボードに、次のピースをすべて使って、しきつめよう。

厄石石石同X4 [ニニコX6「ーーーー、ηX6

つか

'

はじめは、「数のわく」を使います。問題に取り組
字え U ゆ あそ

む前に、自由にピースをはめこんで遊ぶのもよ
な か

いでしょう。慣れてきたら、わくに書かれている
もんだい

問題にチヤレンジ。10、15、20、30のパズル
Uゆん すす こた

を順に進めます。(答えは11ページ)

数のわくをセツトします

かず

●●●●●X4

匝回X4

^ 100のボードに、茨のビースをすべて使って、しきっめよう。
厄i1石、五I×4

なか

..

厘回X6

厘亙回XI

:::1:1:噐

つ冒

交換!

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

か

口X6

目市議パズル

^;;囲沌 1^1沌 1;;^松「数のわく」の問題が解けるようになったら、解説書3ページからの問題へ。(答えは11~
しゅるかずおお おな なんとおい

12ページ)スペースの大きさやピースの数、種類が同じでも、入れかたが何通りかあるこ
かんせい い かんがべつ

ともあります。完成したら、別の入れかたも考えてみましょう。

かず

1^

厄五るる同

^ 100のボードに、次のピースをすべて使って、しきっめよう。

を;;囲沌 1^1沌

厄蚕而、ワ×3

もんだい と

口X2

●大きいピースからはめていく。
ちょら巨ら廿い

●n0のかたまり」「15のかたまり」など方形のかたまりを作ることを
くち'うaう"ι1

闘してはめていく(ほかにも長方形ができる組み合わせを考えてみよう.)

●ピースが入らなくなってしまったら、まわりのピースを2~3個はずして、

はめるピースをかえる

●ピースが足りなくなったら口、厘亙]などの小さいピースが並んでいる

ところを、大きいピースできかえる

厘回X3

100のパズル

1^

00000

00000

00000

00000

00000

00000

.

つか

巡

^

厄亙回X5

易

E!7 C!戸 rワ西^

^すべてっかって
しきつめよう

匪匪司匪亙西

哥西応T祠

、

100のボードに、自由にしきつめよう。

★

厘亙回X3

かいせ

ここからの問題は「数のわく」のパズルで

十分遊んでからチヤレンジしよう!

口X5

100のボードに、匝]のピースを使わずにしきつめよう。

よ

100のボードに、次のピースをすべて使って

しきつめよう。

100のボードに、回と匝亙]のピースを使わずに
しきつめよう。

匝回XI

匝回X2

厄石i盲五I×4
ほ;戸西沌@i^沌
「1、而一I×4

し

^ 100のボードに、淡のピースをすべて使って、しきっめよう。

ゆら

厄石、蚕石同X4 1^I×6

口XI

毛ん剣い

つ冒

★★

区;蛋沌 1^^沌匪コ沌 1^沌

匝亙回X4

10のかたまり 15のかたまり

[1^・・・・・

回と厘回

のピースは 3●●●●●1,
使いやすぃ......
ので笑きい"""
ピースと

こた

口X3

だ

問

¥
謡



50のパズル

1 次のピースをすべて使って、しきつめよう。
つ雪

を1亙詞幻区:戸柁@戸=幻
厄五る同XI

^茨のピースをすべて倹って、しきっめよう。

R^沌^,^幻 E^幻[子、コ幻

つか

厘亙回X2

同而、蚕石司XI

^茨のピースをすべて僅って、しきっめよう。
「了石、可X2●●●●●X4

.

^淡のピースをすべて倹って、しきっめよう。

^亙、西沌回、立沌

^淡のピースをすべて倹って、しきっめよう。

を;;;戸柁 1^]沌

100のボードの半分をしきつめよう。

(ボートについている▼のマークが半分の目印たよ)

厄石石、可XI

匝:回XI

厄石、而、而、可X2

匝回XI

000000
000000
000000
000000
000000
000000

厄亙回XI

000
000
000
000
000
000
000
000

4×4穴あきのパズル

^茨のピースをすべて硬って、しきっめよう。

@亙臣沌を;;蔀幻を,^沌@;1國沌
口X3厄石石石同X2●●●● XI 匝二二回X2

.

^茨のピースをすべて侵って、しきっめよう。

を;;;戸柁 1'1^沌 1;亙、、コ沌 1^沌

厄亙回X4

目主縦パズル

匝回XI

厘亘回X2

匝回X3

厄石i盲蚕I×1

100のパズル

■図のようにピースを置いてから、 Cつの革のピースをすべてウか

使つてしきつめよう。

△

^1匝回'眺

厄石石ii'1×4

厘回X2

100のボードの中央に、●●● 4個分の

穴ができるよう、まわりをしきつめよう。

さらに難しい問題5問を紹介!
み

はじめは答えを見ながら並べてもいいよ

先に1^4個と

「ーーーー、コX2

........00

........00

........00

..00000.00

..00000.00

0000000000
0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

使つてまわりを

うめておくと

わかりやすいよ!

厘回X2

モんだい もん

口X2

しょうかい

'

8×8のパズル

@;哥幻 R1三西幻^亙亟胎^i一胎

★★★易度

厄石石石同X1 厄盲可五I×1

次のピースをすべて使って、しきつめよう。

^1^柁 1^沌、、、詞沈國沌口沌

^淡のピースをすべて後って、しきっめよう。

[にコ沌 1^沌、、、、同胎"'盲"幻國胎

^茨のビースをすべて倹って、しきっめよう。

^;哥沌匪戸1沌、、、、同沌國沌口沌

つぎ

ヒント:できるだけ「10のかたまり」Π5のかたまり」を作ってしきつめよう。

(答えは12ページ)
ーた

先に厄石i石'1を4個

使ってうめておくと

わかりやすいよ!

つか

恒亙回XI 匝回XI

100のボードのまわりを1列分

残して中央にしきつめよう。

つ四

^;;蔀沌 1^沌 「一而石石、可X2 「ー^I×11^I×1

次のピースをすべて使って、しきつめよう。
つか

だ訊
占

つ
.
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いろいろな遊びかた
かたち

形を作ろう!
つく

く伊D
れい

あそ

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000

0000000000
000.....00

000◆●●●●00

..........

0........0

00【^^00

ふね①

4

合

0000000000

0000000000

,討智

000000..

.00000

1^

.00000..00

........00

........00

1伽

0000000000

0000000000

0000口口0000
000【エコ【^000
Oor冒冒,r冒'rloo
0........0

..........

いぬ

0 0000.000

0 0000●●00

@

ピースを組み合わせて、ものの形を

作ってみよう。

きのこ

0001明1000

B

亘一0島

^^^̂̂

@

00【^^00
00口回^回口00
00●●●●^00
0000^コ0000
r宝'冒"1.... r冒'竪',

00●●●●●口00
00......00

00......00

0000000000
00^00^00

はし

ι^

めいろを作ろう!

00●●0000 0
^●●0000●回
000●0000●口
000●0000●回
000.......

000.....00

ロポット

8

ゲームで遊ぽう!
たいせんがた

0対しつめ

だちょう

000000 000

000000 000

6

00000【^000

.ーに制

,・↓
0 0.00000

0.0.0.....

0.0.000000

0.0......0

0.00000000

0......0..

00000.0000

0...0.00.0

0.0.0....0

..000000

.
0000..0000

000...000

000...000

'ι三"、

ふね②

●人数:2人
つか

●'うもの:5~10のピース、100のポード

にんずう

.0...0..

●●●【コ●●●●
●口●●00●口●
●●●●【エコ●口●

朋::器::Ⅷ

」^

「10のかたまり」

の例

しろ

①5~10のピースを同数、同種類に分けます。
すさき0とか

②じゃんけんで勝った人が先にボードの好きな
こおす

ところに、好きなピースを1個置きます。
ひと0 す す

③もう一人も、ボードの好きなところに、好きな
お

ピースを1個置きます。
かえ 0とさき お

④これをくり返し、先にピースを置けなくなった人が

スタート

W

ゴール

ふた0

9

↓
ゴール

@

^^

とうサうとうし.るい

゛、0

盡"4

'ーム

00.000 00

00.0.0 000

0000●0●●00
0^コ●00●00
000●●●0●口0
^0●000●00
000●0^●0

00●0000
嵐U詞0、

ケーキ

負けです。

ワンモアステツプ!
わきんとろくば

ピースを分けるとき、均等に配るのではなく、

ま

勝った!

明の

W

スタートとゴールを決め、ビースを

並べて、めいろを作ってみよう。

スタート

●人:2人以と

●うもの:すべてのピース、不

わ

01;三香
0匪喪
01;亙瑶
X ""'X ....

X""'X ......

',
^

勝つコツ!
0ずとつ

ピースを取り出すとき、手さぐりで凸の数をかぞえ、
さが

「10のかたまり」になるピースを探してみましょう。

^

交互に自分のほしいピースを取つていきます
も

とんなピースをたくさん持っていると勝てるかな?

^

ゴール

@

r

@10のかたまりゲーム

Π0のかたまり」
できた!

000000000

゛

①すべてのピースを袋に入れます。
みふくろ なかみか 0

②じゃんけんで勝った人から、袋の中身を見ないようにして、
ことだ4か

中からピースを2個取り出します。
も くτ

③ぴったり「10のかたまり」になるように、手持ちのピースを組
てん而

み合わせます。Π0のかたまり」ができれば1点とし、かたまり
あ<いちとお

のまま置いておきます。一度かたまりにした組み合わせは、
つぎ Uぷか

変えてはいけません。かたまりにならないピースは、次の自分
< あはんいこう と

の番以降に取ったピースと組み合わせることができます。
く高こいじょう

(2個以上のピースを組み合わせてもかまいません。)
U.んばん かえひと とうよろ

④ほかの人も同様にし、これを順番にくり返します。
ひと かおおしゅう0ようてんすう

5ピースがすべてなくなったら終了。点数が多い人が勝ちです。

...0...0

00000.0000

0........0

00000.0000

....0.....

00000.000.

0.....0.0.

0.000.0.0.

^

と

金》ず_゛、.@"

0

スタート

(フ

0000000.0

ふくろ

^

■

い

゛.、

1 、、.
ず亀迄"
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けないよ!
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もっと学べる遊びかた

かず

数当てクイズ10

まな

あ

●人:2人以上
つか か(

●うもの:1~10のピース各1

にんずう

と

あそ

ふたりいじょう

【ねらい】
すうりょう0んかく

・10までの数感覚
b冨

・10までの数かぞえの定着
り'う いっち甘らじ

・量と数字の一致

力いとうしゃ

一

しゃ

※ただし、「3と3で6」など、ピースの形状上、作れない組み合わせもあります。

↓,

し中つだいや

出題者は、1~10のピースから1個取り出し、凸の面を上にして解答者に見せます。
とつ ずかザ い こた 高

解答者は、凸の数を言い当てます。凸の数をかぞえて、答え合わせをします。

み

τいち0<

かず

数当てクイズ20
あ

けいよ

うえ

●人:2人以上
つ

●うもの:すべてのピース
0ずちい'

(最初は、1~5などの小さい数の
つh

ビースを使いましょう。)

にん可う

@

ふたり 同じ数のタワー

これいくつかな?

【ねらい】
すうりょうbんかく

・ 20までの数感覚
ていちゃく力冨

・20までの数かぞえの定着
かんが

・たしざんの考え力寸dこふれる

匂

1、 2、 3・・

かず

数当てクイズ100

<

、

曳一ー

かず

あ

み

●つだいしゃ

出題者は、すべてのピースから2個取り出し、凸の面を上にして解答者に見せます。
かずとつ力いとうし゛ かずとつこうけい 而 高こたい

解答者は、凸の数の合計を言い当てます。凸の数をかぞえて、答え合わせをします。

こえら

●人数:1人以上
つb

●うもの:すべてのピース

全部でいくつかな?
●人:2人以上

つか

●うもの:すぺてのピース、のわく

【ねらい】
すうり'うかんかく

・100までの数量感覚
かず τいちゃく

・100までの数かぞえの定
かずおお

・大きな数のかぞえかた

(10ずつのまとまりにしてかぞえる)

にんザら

や

にん冒う

み

、

一

ふたりいじょら

0とりいじょう

ワンモアステツプ
ーすうU めんうえかとみかいとうし゛みとつかず」うけしーた

取り出した2個のピースを数字の面を上にして解答者に見せ、解答者は、数字を見て、凸の数の合計を答えます
bず むず かたaう巨高、む巨高、かたaうとつめんうえ

返して、凸の数をかぞえ、答え合わせをします(難しい場合は、片方のビースだけ凸の面を上にしてみましょう)

いちだん

1、 2、 3・

・・24 !

巨

【ねらい】
昂

「1と3で4」「2と2でも4」なと、合わせる
かず ふくすうあ<お早

と同じ数になる組み合わせが複数あること
し

を知る

つく

、.

出題者は、すべてのピースから、片手てつかめるたけのピースを取り出し、凸の面を上にして解答者に見せ
つくかすとつ こうけい あこたあ

ます。解答者は、凸の数をかぞえて、合計を言い当てます。答え合わせは、「10のかたまり」を作り、「10
かず かつようとつ

のかたまり」がいくつと、残りの凸がいくつかでかぞえます。このとき、10、20、30の数のわくを活用

してかぞえてもよいでしょう。

5のタワー

W

3のタワー

土台となるピースを11固選びます。その上に、一段の
かずかず おないとつ

凸の数が土台のピースと同じ数になるように、ほか
<

のピースを組み合わせて積んでいきます。くずれな
つ

いように気をつけて、積めるピースがなくなるまで
1.リ あモよう いちだんつ

積んでみましょう。2人以上で遊ぶときは、一段ず
ばんこうたい しんつ

つ交代で積んでいき、自分の番でくずしてしまった
ま

ら負けというゲームもできます。

全部でいくつかな?

▼

1ごい 4のタワー

1、 2、 3・・8と

9、10、!

区

豆子豆今

2のタワー

、.

ワンモアステツプ1
とり'bたてりょおかず

取り出すピースのを片手ではなく「両手でつかめるだけ」なとじょじょに多くし、より大きな数をかぞえること

にチャレンジしてみましょう。
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同じ数は何個入るかな?
かず

●人:1人
つか

●使うもの:すべてのビース、

100のボード

にんザう

.

なん

0とり

4- はい

10
のバズル

かザ

のわく

^口は、倚個式るかな?

^匝回は、倚個父るかな?
なんこはい

厄蚕五る、可は、何個入るかな?

【ねらい】
すうりょう bんかく

・100までの数量感覚
hんが

・かけざんの考え力寸創こふれる

ⅡⅡ四 0ヨ 0

に,

^ do

20
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4×4穴あきパズル(4ページ)の答えの例
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