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じぶん

自分で問題を作ってみましょう。

;乍った問題はこの記録シートに記録しておきましょう。
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から"モんおモ

タイヤに絡まり破損する恐れがあるため、ホイール
じ●うたんえ高モ

ローダーは織毯なとの上で遊ばないでください。

△ 告 (けいこく)
Ⅱごし゛ 0.5 よ

保護著のかたへみずお読みください

●小部品と小碌があります。誤飲・窒息なとの危険力ありますのて、3歳未満のお子さまには絶
対に与えないでくたさい。

▲泣盈俺ゆ肌明
旺こしゃ高モ

●保者のもとで遊ばせてください。

●タイヤに指やの毛や衣服なとをはさまれないように注意してください。
●暖房器具や火のそばでの使用、保管はしないでください。讐捲.讐琶の険宙1ーナ、りま。
●安全のため、破損、変形したときには使用しないでください。

●事故のもとになりますので、ボードの上には乗?たり琵ったりしないでください。
●ぶっけたり、なげたり、ふりまわしたりするなど乱暴な遊びをしないでください。

協力:明治大学総合数理学部先端メディアサイエンス学科阿原研究室
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ロジカルロードメーカーは、スタートからゴールまでの道をつなぐパズルです0道と
ほうこうしゅるいかすつかしゅるい

よるピスは5種類。使えるピースの数や種類、ゴールまでのヒースがはまる方向や
きりしょうほうもと、.

の

パズルを解いたら、ポールをホイールローダーに乗せてスタート!うまくボールを
たのこたあ

ゴールへ運へるか、ハラハラドキドキしながら楽しく響え合わせができます0
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お問い合わせは
み なさん よい 卓^

くもん出版 0120・373-415までどぅぞ[ 受付時問

月~金 9:30~】フ:30(祝日除く)]
〒108-8617 東京都港区高輪4-10-18 京急第1ビル13F
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セット内、

ベース:4個

交差ピース:6個

ホイールローター:1台

スタートピース:1個コールヒース 1個

せんこもんだいし0うぶ

曲線ヒース:6個斜め曲線ピース:4個問題集:1蔀

キ之ぢ▼ 1
ろん り してき こうりょく てき

三的思・プロ'ラ'ノ'
みちとちゅつか

道をつなげていく途中で、使うことができるピースの
かずしゅるいほうこうきょり

数や種類、そこからゴールまでのフ今向や距離といった
し'うほうもとっかよかんが

悟穀を基に、どのピースを使えぱ良いのかを考えたり、
もんだい てい U じょうづん

問題として提示された条件からピースのつながりかた

を考えたりしていくことで、論理的思毛力を養います。
Uようけんもとふくすうかんがなか

STEP3では、案件の下、複薮考えられるルートの中か
ら、より簡潔なルートを導き出す力が必婁です。「余哥

な物を削ぎ落とし、より簡潔に課題を解茨する手順を
1乍っていく」といった考えかたや論理的思考力を薑う

てきしこう

ことが、プログラミング的思考にっながります。

ホール:3個

.

せん

.

価今

.

みしかち'くせん

短い直線ピース:16個

ホイールローダーを後ろから
かるお

軽く押してスタートさせます。

の、・へ合介
.STEP3やSTEP4のパズル問題をやる前に、STEP1やSTEP2で十分に遊ぴ、ピース

の特徴やつなげかたのコツを覚えるようにしましょう0
.パズル問題で長時間悩んでもなかなか答えが導き出せない時は、ヒントやアドバイスを

してください。全てを教えるのではなく、最終的に自力で解けるように導いてあげるこ
とで、達成感を得て、次の問題に取り組む意欲になります0

.問題集に記載されている問題だけではなく、おうちのかたのオリジナル問題を作って
遊んであげてください。親子で共に楽しみながら解いていくことで親子のコミユニケー
ションを深めます。

.

ノ
^

なが

口りカルロー1、メーカー

長い直線ピース:8個

ベースの組み立てかた

ち'くせん

うし

遊びかナニ
ピースを置いて、スタートからゴールまでの道をつなぐパズルです0

>hのぺージからの問題を解きましょう。できたと思ったら、

下記のようにしてホイールローダーをスタートさせましょう0

1 簡嶺を兪きます。

'ー

あそ

^

し
ただみちとき

正しく道をつなげることができなかった時に、なぜで
だたみちつく

きなかったのかを考え、正しい道に作ゆなおしていく
もんだいかいけつりょく やしな

ことで、問題解決力を養います。

0 /ー"

もんだいかい

サ

図のように

ベースを
あ

組み合わせ

てください。

けつりょく

やしな

.

2

いま

^

できたと思ったら、答え合わせをします。ホイー
ま

ルローダーのゼンマイを巻きましょう。ホイー
しめんつぜんこうこ

ルローダーを地面に着けたまま前後に動かすと
ま

ゼンマイが巻かれます。
まときおとか

※巻く時の音が変わったら、引くのをやめてくたさい0

ゼンマイを巻きすきると壊れてしまう恐れがあります0

みぎずそとがわ小ぶん

右図のようにタイヤの外側の部分
ゆぴ

を指でおさえながら、ホイールロー
おつえ

ダーをスタートピースの上に置き、
の

ボールを乗せます。

÷タイヤの外側の齢;)をおさえなからゼンマイを巻かないてください0
おそ

壊れてしまう恐れがあります。
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STEPI

STEP1 這を作ってみよう!
とくちょうコか゛

ピースの特徴や住いかたを覚えましょう。..
さくれいとお

作例通りにピースをつないでホイールローダーを動かしてみましょう。

使うピース

^

みち

つか

使うピース
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XI

3
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皿
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使うピース

XI

昌刈

巨ヨXI
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使うピース
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使うピース

XI

巨ヨX2
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STEPI
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取
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か
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岡

使うピース
か

ST重PI
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XI

使うピース
か

STEPI
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Ⅲ
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使うピース

XI

か

とくち'うふか 0か1,、 Uぶんすみちつく

STEP2ではピースの特徴をより深く理解するために、自分の好きな道を作っ
お与かいてんほうこううこ

てみましょう。同じピースでも回転させるといろいろな秀向に動かせます。
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STEP3 少ないピース数て遒をっなげよう ぜんし時るい

STEP3では、全種類のピースを
つかみちもっとすくすう

きなだけ使って道をっなげることができますが、最も少ないピース数でスタートからゴールま
せいかい

つなげることができたら企解です。スタートピースとゴールピースをセットして、はじめましょう
すく ,う かんたんしたかんが

簡単につなぐと、卞の3つが考えられます。少ないピース数でつなげよう。

ヒント:3個でつながるよ。

@

nんし0うもん rい

練習問題

罰

甘くすう

少ないピース数でつなげよう。
.ところお

の所にはピースは置けません。

÷答えは2通りあります。

ST匡P3
すく

少ないピース数でつなげよう。

ヒント:3個でつながるよ。

■

TEP3

U

8

5個 5個 3

コかかずぃちばんすく

住っているピースの数が二番少ないのは③なので、
せいかい

正解は③になります。

すくすう

少ないピース数でつなげよう。

す

T圧P3

建

3

※響えはP.19~P22に掲裁されています。

訂印3 示ないピース数でっなげよう。

少ないピース数でつなげよう。

ヒント:5個でつながるよ。

<

ST正P3

2

廿く

少ないピース数でつなげよう。
^

ヒント:3個でつながるよ。

X

◆

すう

墾

慶

藍

T正P3 耳く

4 少ないピース数でっなげよう。

÷答えは2通りあります。

■

■

甘くすう

ST即3 少ないピース数でつなげよう0

10 播いてあるピースも通るようにしましょう。

T主P3

".

7 少ないピース数でつなげよう。

63 参ないピース薮でっなげよう。

÷答えは2通りあります。
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STED3

"
すく

少ないピース数でつなげよう。

STEP3

,う

STEP3

13
少ないピース数でつなげよう。

お

の所にはピースは置けません。

■

STEP3

12

すく

少ないピース数でつなげよう。
ーろ 田

の所にはピースは置けません。

すう

農

すう

■

X

甘くすう

ST印3 少ないピース数でつなげよう。

22 倫いてあるピースも鐙るようにしましょう。

置

X珂

篤

X

◆

STED3

15
少ないピース数でつなげよう。

お

の所にはピースは置けません。

ST圧P3

14

冨く

少ないピース数でつなげよう。
由

の所にはピースは置けません。

画X

すくすう

作P3 少ないピース叛でっなげよう0
17 の餅にはピースは金けません。

X

すう

すう

登

匪

X

X

STEP3

16

X

少ないピース数でつなげよう。

の所にはピースは置けません。

<

STED3

■

19

匿

■

すくすう

少ないピース数でつなげよう。

の所にはピースは置けません。

TEP3

18

すう

すくすう

少ないピース数でつなげよう。
かとお

描いてあるピースも通るようにしましょう。

慶

■

登

・ゞ・

すくすう

ST印3 少ないピース数でつなげよう。

21 播いてあるピースも鐙るよう1こしましょう。

STEP3

■

20

甘くすう

少ないピース薮でっなげよう。
お

の所にはピースは置けません。
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STEP4

S P4道っなぎパズルを解こう荏えるピースだけを穫って、スタ_
W舟舟

'みちっかすぺつか 1

からゴールまでの道をっなぐパズルです。倹えるピースは全て使わなけれぱなりません。
てもとつかおー.けいさい

スタートピースとゴールピースをセットし、手元に使えるピースを置いてからはじめましょう。※握えはP.23~P.31に掲裁されています。
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使えるピース
か

STEP4

30

臣

醐

顕

コか
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