
司ぴでモだτる

U ON

ひらがな
しりと'
パズル

学びのちから

、ず

トレイ・-1個

JJ

すすめ

サ0

古、

ガイドブツク

...........................................................................................

こ

、.

ことぱピースー・1001固
あさがお

仙こ

GUIDEBOOK

セツト内容

きつて

うら

あさがお

裏がピンク・・251固

U、ン

...........................................................................................

掌い

カード・・40枚
リ

.
リ質

^

めだか

ほ

如ずめ

めだか

うら

偲うき

裏が水色・・301固

ガイドブック・・1部

みザいろ

林いけい

背景がピンク

^

倖いけいきいろ

背景が黄色

すいか

ぶ

《思わぬ事故のもとになりますので、下記に注意してください。》
くちなかいちつモくきけん

●ピースは口の中には入れないでください。窒息なとの危険があります。
あモほ こしゃ

●保者のもとで遊ばせてください。
しよう易んぜん はモんへんけい

●安全のため、破損、変形したおもちゃは使用しないでください。
げんいんかじ やけとしよう 巨かん0^

●火の近くでの使用、保管はしないでください。火事・火の原因になり氷す。
と ち.ういき かのうせ〔、力●せも、 0'リ て

●紙製品で手や指を仞る可能性もありますので、取り扱いにはこ注意ください。
巳かんととさいみまん てこ高是 あと 巨

●遊んだ後は、床なとに放せず、3歳未満のお子さまの手の届かないところに保管してください。
あモサんa

●ぶつけたり、ふりまわすなと乱暴な遊びをしないでください。

り

四■
うら

裏が黄色・・451固
きいろ

^

みすいろ

じ

しろ

白ピースー・10個

林いけい

背景が水色

^

かき

△注意(ちゅうい)
悼ごし,か0ら゛よ

保護者のかたへ必ずお読みください。
こ ちゅうい
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ひらがなしりとりパズルとは

トレイに力ードを差し込んて、カードの'にことぱピースを古いてしりとりを完哉させるパ
あモ ぷ占んおとお えあ

ズルてす。カードにかかれている通りにことばピースを置く絵合わせ遊びや、「?」の部分
かんがおもん彪いたΦ

にあてはまることばを毛えてことばピースを置いていく問慰て薬しむことがてきます。

ひらがなしりとりパズルのねらい
せかい Dろ

●ことばの世界を広げます。
さまざま つかえ

ことぱピースにはことばと絵がかかれています。様々なことぱピースを使って
たΦせかい0ろ

薬しくしりとりパズルをすることて、ことぱの世界を広げます。
お匡

●ひらがなを覚えます。
しせんも U いしき畜モみ

ひらがなを見ながらしりとり遊びがてきるのて、文字を自然と意識し、ひらがな
お匡

を覚えます。
すいりりょく やしな

●推理力を菱います。
ぜんごもん諾いう

しりとりてことばがつながるように「?.を埋める問題ては、前後のことぱからあて
かんがえらすいりちから゛しな

はまることばを考え、選ぶことて推鍾する方を養うことがてきます。
、

^絵合わせ遊び(カード番号1~1の

、

、

四

かさ

遊び方

①トレイに力ードを嵳し込みます。
^

J

あモ

1~10の力ードは絵合わせ遊びてす。裏がピンク色のことばピースを使用します
えら おえ えおな

カードの絵と同じ絵のことばピースを選んて置いていきましょう。

かた

もんだい

いろ

カート番号
※トレイは丸い穴が開いている

運●貞゛ 5見

勢分がキに召ります。カードは■
右から差し込んてください。

口えらしよう

●使用することばピースの選ぴかた
はいけいしょぐ

カートの昔崇色と対応することはピースを使用します。

ピンクの力ートの時は、裏がピンクのことはピースを使用してください。(25個)
みずぃろきうらみすいろしよう

永色の力ードの時は、裏が水色のことはピースを使用してくたさい。(30個)
よういろらら き しき6 いろ

黄色の力ートの時は、が黄色のことはピースを使用してくたさい。(45個)

■、② ?? ??■

血
.,0 ^

巨'.ー

なんいど

すいか

●=

塵る

こいのほり

③莞哉したらことぱピースを禽みあげましょう。声に缶してみることて、ひら
おぼ よし

がなやしりとりのルールを覚えることにつながります。知らないことばや読め
おしとき

ないひらがながあった時は、おうちのかたが教えてあげてください。

はんご

正誤半!定のしかた
よ』

ことばピースのマーク正しいことぱピースを置いた時は、両端のマークがきれい
もんだい と とき

につながります。このマークは問題を解く時のヒントにも すいか
りかい

なつています。お子さまがまだしりとりのルールを理解
ば高い いろ かたち

てきていない場合は、「この色と形がつながるのはどれ
こえ

かな?」と声をかけてあげてください。

^^

暑0

たか

▲

昂

会

すいか

え

②しりとりが莞哉するように、ことぱピース
お

を置いていきます。

あ

こいのぼり

あモ

i

i

ピンク→水色→黄色と使用することばピースが増え、カードの問題の難易度も高くなります。

^

あさがお

あさがお

、

みずいろ

▲

、

、

き、、ろ しよう

0

、

おうむ

うら

一■

一

すいか

J

不正解!!

しよう

:く入三

むしめがね
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S〒Ei,2 ことはっよぎ遊ぴ(カード番号1 ~45)
もんたいて みまえ

11~45の力ードは「?」が出てくる問題てす。「?」の前のことばを見て、あては
かん竜い おさが

まることばピースを探して、しりとりが完成するようにことぱピースを置きましょう。

えのぐ

あそ

る

カード番号が大きくなるにつれて r?」の数が増えます。

れ

ばんごう

ばんごう

ぐ

「?」が1つ

おお

そうしき

こいのほり

「?」が2つ

中

■中

すずめ

きって

「?」が3 つ

かす

よ

ふ

「?」が4つ^

てがみ

めだか

S〒Eる3 夫埋め遊"(カー、号46~80)
とち0う か ただ

46~80の力ードは「?」がしりとりの途中に書かれています。正しくしりとりが」

ユテ,ブ あそかん竜い ぶふん う

完成するように r?」の部分を埋めましょう。 STEP2ことばつなぎ遊びては、ことは
σごとうご高なう あそかんが スデ,ブとう

の語頭だけを考えてしりとりをしましたが、 STEP3穴埋め遊びては語頭と語尾が
0ザかけんτいてきこたき

決められてしまうのて答えが限定的になり、より難しくなります。 はU

rむ」から始まって
お

rね」て終わることば

だから

,"之あ

.

..

■

ほ

てがみ

●月

払

「?」が5つ

みそ

「?」か4つの時は、カートの右上のひらかなてしりとり力終わるようにしましょう。

ごさ

34

ほうき

と

おにぎり

むしめが0

61

4

ちず

中.か5つの時は力ートの左上のひらかなからしりとりを始めましょう。
うら いろ しよう

11~18 の力ードには裏がピンク色のことぱピースを使用してください。
みザいろ しよううら

19~30の力ードには裏が水色のことばピースを使用してください。
よううら しき いろ

31~45 の力ードには裏が黄色のことばピースを使用してください。

の仂ゞ5つ●? ?▲? ??
..フフ

「?」が5つの時は、カードの左上のひらがなからしりとりが始まり、
みざう お

右上のひらかなて終わるようにしましょう。

うら しよういろ

46~55の力ードには裏がピンク色のことばピースを使用してください。
うらみずいろしよう

56~71の力ードには裏が永色のことばピースを住用してください。
うらきいろしよら

72~80の力ードには裏が黄邑のことばピースを使用してください。

し

あさがお

かザ

カード番号が大きくなるにつれて「?」の数が増えます。

あ

「?」が4つ

ばんごう

■

「?」が1つ

こんにゃく

むしめがね

おお

②②②
0 0 0

ね

?

ふ

ず

「?」が2つ

.

.'@

れいぞうこ

8 、1 '

68

しろ

②②
0 0

あさがお
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《ST巨P3力ード解答》

カード番号

4⑤

47

4⑧

4⑨

5◎
51

5含

5圃
54

55

56

57

5⑧

5⑨

⑤◎
61

62

63

64

65

66

67

6⑧
69

7⑥
71

72

73

ユテ,プ

ばんごう

なす

あさがお

へそ

かι1 とう

すずめ

せみ

あさがお

せみ

そうじき

すずめ

おうむ

そうじき

カードの r?」のところは赤い文字に

なっています。
かし、とう

解答

めがね

めがね

みそ

おにぎり

みそ

きって

けむし

あめ

きって

しまうま

ねこ

そうしき

りす

そは

しろ

めだか

ねこ

ねこ

てがみ

まり

くも

ろうそく

かお

しろ

もうδ、

わなけ

くつ

けむし

けた

もち

わなげ

しろ

たけ

くも

くつ

ろうそく

もうι3、

もくは

みのむし

だんご

いちご

まと

まくら

ぬりえ

はら

のりまき

ぬりえ

いす

らくだ

きって

すずめ

ばった

みそ

りす

くも

おはけ

ろうそく

δ、て

げた

つくえ

しろ

たけ

ちくわ

げた

ろうそく

けむし

もち

つくえ

くも

δ、て

ばら

しか

ごほう

とんくり

おばけ

ひげ

しろ

こま

たけ

わなげ

くも

みそ

りす

りす

てぶくろ

めがね

たんほほ

そば

すずめ

もち

けむし

くも

てんわ

たぬき

えのく

ろうそく

けむし

わなげ

たけ

くも

しろ

ちず

えのく

もち

てんわ

らくだ

かえる

いろいろな遊び芳

ほし

けむし

げた

ろうそく

74

らくだ→だるま75

せんべい^いぬ76

さつまいも→もくはフフ

■ ■78 きものほうき

■ ■いぬとけい
79

とら■らっかせい闘
とら■けいと80

う

※74757フ・79は解答が2つあります

どれだけ長くことばをつなげられるかチャレンジ!

つかつか なが

トレイや力ードを使わずにたくさんのことばピースを使って、どれだけ長くしりとり

がてきるかチャレンジしてみましょう。

③

'3、オQ

とら

里'

しろ

今

田

ねずみ

らくた

あさがお

しろ

「あのことばがあればもっとつながるのに!」そんなことばを思いついたら、白
しJ゛゛えつくしぶん

ピースに自分て絵とひらがなをかいてオリジナルのピースを作りましょう。白分て
つくーらきろくのいちとけ

作ったピースをっないて重に記録を佃ばしましょう。※二度かくと消すことが
てきません。

おにぎり

甸
りす

^

すずめ

'.

"のし

えんひつ

めがね

ぐ又コ,,'

二人て対戦して遊ほう!
OA゛ばん えら●■り あそ

二人て順番にことばピースを選んて、ことばをつなげていく遊びてす。
Uゆんばん き

・じゃんけんて順番を決めます。
か Dと め えらさいしょ

・勝つた人が目をつぶって最初のことばピースを選びます。

「ん」て愈わることばを古いてしまったり、つながることばピースがなかったら貞けてす。

らくた

きつね

えんひつ

すいか

たるま

ス、1゛きり

りんご

いちご

つる

いちご

たんご

ねずみ

つる

かえる

まど

たいせん

ねこ

趣

ちくわ

P
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、
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おうちのかたへ

ことばピースに書かれたことばがわからなかったり、読めないひらがながあつたり
ときおしお匡

する時は、おうちのかたが教えてあげてください。そうすることて、ひらがなを覚え、
0ろせかい

ことばの世界が広がります。

すいかお厚たんおん か じ'うたい

●ひらがなは"あ」rい」と単音て書かれた状態て覚えるより、「あめ
がくし.う宅か ほう

の「あ上「いす」の「い」というように、ことばの中て学習した方
ほんぴんてき おもて えいこうか

が効果的だと言われています。本品のことばピースは表には絵と文
うらもU おもてえもUむす

学、裏には文字だけがかかれています。表て絵と文字を結ぴっけ、
こらかてきι心うち.う お匡もUうら み

裏て文字だけを集中して見ることて、より効果的にひらがなを覚える
すいかことがてきます。

ば高い みわ

●しりとりのルールが分からない場合や、あてはまることばピースが見つから
●AJ

ようす とき いっしょ

ない様子の時は、ヒントやアドバイスをあげて、一緒にやってあげましょう。
ささい ことしょうす お

●rしりとりがてきたね」「上手に置けたね」など些細な事てもうまくてきたところを、

しっかりほめてあげましょう。おうちのかたとのあたたかいふれあいが、お子さま
U 運A゛ いよぐ

の「自分てやってみよう」という意欲につながります。

か

くつ

くも

おうむ

おにぎり

おばけ ほし

ことばピース表面

りす

けむし

こいのほり

こま

こんにゃく

れいぞうこ

ろうそく

わなけ

すずめ

せみ

くもん出版
なさんみ

0120-373-41

いちらん 0よう

めム'

てんわ

てがみ

てぶくろ

そうじき

そは

たけ

たぬき

ことばピース裏面

よ

〒108・8617 東京都港区高輪4・10・18 京急第1 ビル 13F

ホームページ httPゾノWWW.kumonshuppan.com/
e・mailinfo@kumonshuppan.com

まり

あさがお

あめ

までどうぞ
受付時間月~金9:30~17:30(祝日除く)

もち

ひげ

ばった

なす

べんとう

ほうし

みそ

かお

うし

げた

ことはピースの一覧表
さくらんほたんほほ

ちくわねこ

ちず

しまうまつくえ

はちしろ

きって

ゆうえんち

ようふく

δ、て

へそ

むしめがね

えのく

お問い合わせは

めがね

めたか

もうδ、

よいこ


